Wiederholung / Ubung Algorithmen

Algorithmische Grundstrukturen

Es gibt drei algorithmische Grundstrukturen. Vervollstandige die Tabelle.
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Beschreibe die Algorithmen, die durch die folgenden BY OB-Schnipsel dargestellt werden:

G Wie heilit Spieler 1% W RTETS L=

satza Mamespl | auf Antwort

TN Wie heilit Spieler 27 BT BTETS L5

satza Mamesps | auf Antwort

wird Spizlerl | beriihrt? | oder

wird Spieler? | berihert?

Richtung E- Richtung

wiederhole Bis® wird Fand |berihet?

gehe -er Schritt

fall= PunkteSpl = PunktaSp2

sage werbinde MName$5pil

sonst

sage werbinde MNameSp2

Stelle den letzten BYOB-Schnipsel als Programmablaufplan dar!
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Beschreibe den Algorithmus

a) schrittweise mit Wenn  angeklickt
eigenen Worten (so setze Purkte |auf[J

dass r.nan erk.ennt’ CET M Willkornmmen zum Zahlenraten! NS Sek.
was hier passiert) und

sage
o
b) in einem Ih nmlr eine Zahl zwischen 1 und 2 aus und du musst sie erraten
Struktogramm. e

waderhule bis Punkte

setze Zahl |auf Zufallszahl won bis
Frage [ERLTEFGEHN und warte

fall= Antwort = Zahl

sage fir Y Sek.
sndere Punkte |um

= Das war leider falsch, meine Zahl war

Zahl

fiir

Glickwunsch, du hast finf mal richtig geraten, du gewinnst den Jackpot!

fiir Sel.
stoppe dieses Skript

Entwickle ein Struktogramm zur Berechnung der Fakultat n!
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