Maximum dreier Zahlen

Eingabe dreier Werte 3,b,c

a=b

b>c

max=b | max=c

Ausgabe Maximum "max"

Es soll das Maximum dreier einzugebender Zahlen ermittelt
werden.

_xh

th

_xl

function Max3(a, b,
if (a>b) {wvar max=a}

else {if

}

(b>c) {max=b} else [max=c}

c)

console. log ("Maximum:

}

Max3(3333,

333, 44);
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{

" + max);

Implementiere den Algorithmus.

[Bearbeiten]

function Potenz Betrag(x, y, z) {

var a = 1, b =
// Potenz
while(z > 0) {
a=a * x;
z=z-1; //
H
// Betrag
if((x-y) > 0)
b =x-y
else
b=y - x;

console.log{"a
console.log("b

Potenz Betrag(2,

0;

oder eingach:

"t oa);
"+ b);

50, €);



Dreiecksprifung

Eingabe dreier Werte 3,b,c

Priife Dreiecksunagleichung erfilic ?

j n

Ausgabe "Dreieck maglich” | Ausgabe "Dreieck nicht maaglich”

Es soll gepruft werden, ob durch drei einzugebende Zahlen, die [E
die Seitenlangen darstellen sollen, ein Dreieck beschrieben wird.

_x}y function Dreieck(a, b, c) {

2 if (atb>c && atc>*b && bt+c>a) {console.log("Dreiecksungleichung erfullt™)}
3 elze {console.log("Dreiecksungleichung nicht erfullt —-> kein Dreieck méglich"™)}
4 1}

_x|i| Dreieck(20, 4, 5);
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Berechnung beliebiger Anzahl ausgewanhlter Quadratzahlen — Bear

Verandere Dein Programm nun so, dass die Quadratzahlen von n bis m in einer Funktion QZ_nm

berechnet und ausgegeben werden.
_xji function QZ nm(n, m) {
2 for(n; n <= m; nt+)
console.log{n*n);
4}
_xh| Q2 nm(3, 7);
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Fakultat

Eingabe n

Ergebnis = 1 //Startwert

voni =1 bisn tue

Ergebnis = Ergebnis * i

Ausgabe Ergebnis

Berechne die Fakultat einer gegebenen Zahl

_xl4 funetion fakultaet(n) {
2 war ergebnis = 1;
for (wvar i=1;i<=n;i++) {
4 ergebnis = ergebnis * 1i;
5 }
f return ergebnis;

}

-

x|y fakultaet (7);
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