Musterlésungen fiir ausgewihlte Aufgaben der Ubungen zu den

Grundstrukturen

e Musterlésungen nachvollziehen

e Besonderes Augenmerk auf die Syntax legen

(Klammersetzung...)

o hierzu auch die Syntax unter Punkt 1 — Wiederholung
Grundstrukturen im PWiki beachten

e Struktogramme als Ubung erstellen

e Variablenbelegungstabellen als Ubung erstellen

e Kommentarfunktion nutzen

Exponentialfunktion a hoch x

¥ funetion ahochx(a, x) {

2 var n = 0O;
var y = 1;
4 do {
5 n = n+l;
8 vy = yra;
7 conscole.log(y);

} while (n < x);

xH| ahochx (3,4) ;

speichern & ausfithren

Summe der ersten n Zahlen
S=31ei=1+2+3+...4n

x4 funection summe erste n(n){
2 wvar summe = 0;
for (var i=1; i<n+l; i++){
el summe = summe + i;
//':cnsole.lcg(sume}; andere Ausgabem&glichkeit
1

7 return summe;

8 }

x| summe erste n(8);

speichern & ausfiihren

N

[*

gesamter Bereich wird als

Eommentar gefasst

// zeilenweise
// kommentieren

a X n y
3 4
libergeben | libergeben
0 1
gesetzt | gesetzt
(Zeile 2) | (Zeile 3)
1 3 aus Zeile 5
und 6
Bedingung: n
kleiner als x
erfullt
2 9
3 27
4 81 n=x >
Abbruch
n i summe
8 0 gesetzt
Ubergeben (Zeile 2)
1 (Start aus
Zeile 3)
1 aus Zeile 4
2 3
3 6
4 10
5 15
6 21
7 28
8 36 i=n 2>
Abbruch




Eingabe x,y,z

Alter a=1;b=0;
It 1
- S z>0
Sorte a=a*yx
veredelt natdrlich
- . z=z~-1;
reichhaltig mager (x-y)>0 .
H a nein

ja

Ausgabe a,b

_xly function traegt (alter, sorte, boden) {

[

if (alter=="jung") {

4 console.log("nein®); _xlf function Potenz Betrag(x, v, z) {
5 ¥ 2 wvar a =1, b = 0;

B 1 // Potenz

7 if (alter=="alt"){ 4 while(z > 0) {

5 a=a* x;

g if (sorte=="veredelt") { & z =z - 1; // oder einfach: z——;
10 console.log("ja"); 7 0}

11 } s [/ Betrag

s g Aif((x-y) > 0)

13 if(sorte=="nattirlich™) { 10 b=x-y;

14 11 else

15 if (boden=="mager") { 12 b=y - x;

16 console.log("nein™) ; 13| console.log("a = " + a);
17 1 14 console.locg("b = " + b);
8 15 }

- 16

20 if (boden=="reichhaltig") { _xli potenz Betrag(2, 50, 6);
21 console.log("ja"); 2 N

; } . speichern & ausfiihren |

24 } > a = 64

25| } b = 48

_xh| traeat ("jung”. " firlich™., " "



Berechnung der Nullstellen einer quadratischen Funktion

_xlf funection Nullstelle (p,q) {
2 wvar D = p*p/4-qg;
3 if (D < 0){
4 console.log("keine Nullstelle™)
5 }
6 else if (D = 0) {
7 wvar xl = -p/2;
console.log("eine Nullstelle")
g console.log(xl);;
10 }

11 else {
12 var %l = -p/2 + Math.sqrt(D);
12 wvar %2 = —p/2 - Math.sqrt(D);

14 console.log("zwei Nullstellen");
15 console.log(xl);

16 console.log(x2);

17| }

12}

_xlf| Nullstelle (0,-50);

speichern & ausfiihren |

> zwel Nullstellen
7.0710678118654755
-7.0710678118654755



