@ Virtuelle Realitit & Metaverse — Leben wir bald digital?

Virtuelle Realitit (VR) und das Metaverse sind nicht langer reine Science-Fiction.
Plattformen wie Horizon Worlds, VRChat, Roblox oder Decentraland ermoglichen heute
schon das Leben in digitalen 3D-Welten. Nutzer treten dort als Avatare auf, gestalten eigene
Rdume, besuchen Events oder arbeiten gemeinsam virtuell — ohne real anwesend zu sein.

Q, Was ist das Metaverse?

Das Metaverse ist eine immersive, digitale Welt, in der Menschen als Avatare interagieren —
fast wie im echten Leben. Man kann dort spielen, arbeiten, lernen, einkaufen oder neue
Identitdten ausprobieren. Das Ziel: ein digitales Paralleluniversum mit echter Wirtschaft,
sozialen Strukturen und kreativen Méglichkeiten.

Wie funktioniert das Metaverse?

* VR & AR-Technologie: VR = vollstindig digital, AR = reale Welt mit digitalen
Erweiterungen

» 3D-Engines: Software wie Unity oder Unreal Engine baut virtuelle Raume

* Cloud & Server: Grofle Datenmengen werden extern verarbeitet

* 5G & Netzwerke: Schnelle Internetverbindungen fiir Echtzeitkommunikation
* KI & Machine Learning: Fiir Sprache, Animationen und NPCs

* Blockchain: Eigentum an virtuellen Giitern wie Avataren, Kleidung oder
Grundstiicken

= Beispiel: NVIDIA Omniverse
Eine Entwicklerplattform fiir Firmen, die in Echtzeit gemeinsam an 3D-Welten arbeiten —
etwa in Industrie, Architektur oder Simulationen.

B Popkulturbeispiel: Die OASIS (aus ,,Ready Player One*)

Im Film Ready Player One leben viele Menschen nur noch in der OASIS — einer
gigantischen VR-Welt. Hier suchen sie mithilfe ihrer Avatare nach einem versteckten
Schliissel und entkommen der realen Welt. Die VR wurde von einem genialen,
exzentrischen Entwickler mit wildem Haar erschaffen — eine Metapher fiir die Macht und
Verantwortung von Tech-Visiondren.




(-J Diskussionsfragen & verschiedene Perspektiven

1) Wiirdet ihr mehr Zeit im Metaverse verbringen — und warum?
. Ja: Ich kann dort Dinge erleben, die in der echten Welt nicht méglich sind.
« ¥ Nein: Ich brauche echte Beriihrungen, Emotionen und Realitit.

. Teilweise: Als Ergdnzung fiir Arbeit & Bildung — aber Freizeit lieber real.

Konnen virtuelle Identititen unsere Personlichkeit verandern?

. Ja, positiv: Ich kann Rollen testen und vielleicht selbstbewusster werden.
. Nein, ich bleibe ich: Mein Avatar ist nur eine Hiille, nicht mein Ich.

. Ja, negativ: Ich verliere mich schnell in einer anderen Identitt.

Wo sollten Schule, Arbeit & Freizeit getrennt bleiben?

« @ Trennung wichtig: Bei Privattreffen wie Dates etc....

. Kein Entweder-oder: Wenn gut gestaltet, kann auch virtuelles Lernen sinnvoll
sein.

& Quellen (Auswabhl serioser Anbieter):
+ xpert.digital

» nttdata-solutions.com
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