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Warum ProgrammingWiki ?

Aufgabe 1: Die Klasse KFZ

In der letzten Woche haben wir die Klasse Autohaus erarbeitet. Fiigen Sie in der Klas-
se Autohaus nun eine Variable fiir die Liste aller Fahrzeuge hinzu, die dieses Autohaus
verkauft. Verwenden Sie hierfiir den Datentyp ArrayList.

Im Ordner H:\InformatikGK10-1\Java'\Woche 3\finden Sie ein Grundgeriist fiir die =/@| = |

Klasse KFZ.

Aufgabe
n
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Class Edit Tools Options

publicyoid setYearomBirth(int newYearCofBirtn)

yearofitth =newYearOofBirth;

o t
-
[ student | i
- - *Return the birth year of this person.
-4

publicint getYearofBirtn()
{

return yearOfirth;

Generating documentation.. D

, Database

Class Edit Tools Options

publicUatabase(!
{

persons = new ArrayList();

I
* Add a person to the datal

i
public void addPerson(Per.

ns.add(p)
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Starken von ProgrammingWiki

Stark vereinfachte IDE

Lehrmaterialien

- 2-Komponenien-
. Kieher . ___LF[AGF

| 2= Humpunﬂnten-
Kieher . .-

Programmieribungen

; A Java Runtime Environment (JRE) or Java
e Development Kit (JDK) must be available in order

to run Eclipse.

No Java virtual machine

was found after searching the following locations:
SApplications feclipse/Eclipse.app/Contents /MacOS/jre fbin/
java

java in your current PATH

kein Installationsaufwand



Lehrperson erstellt Wikiseiten

A\ —~

n versionen/autoren | [ verschieben | becbachten |

| AutoFilter ExcelMexce

| seite |

EI Run| Oode| Hidden | Check | Canvas

Programmiersprache: SQL

Medien: |_] MNeu hochladen In Text einfiigen: ™|  Bild oder Grafik “_ Andere

= {lbung: Excel's Zutofilter mit S50L nachstellen =

Diese Ubung basiert auf den Dat von Helmut Mittelbach, [http://www.excel
Www.exXcelmexel.de] .

Diese Ubung basiert auf den Daten von Helmut Mittelbach, www excelmexel de .

Alle Mitarbeiter anzeigen

j'] SELECT * FROM mitarbeiter;
2

speichern & ausfiihren |

>

Lernende fullen die vorgegeben Stellen
wie bei einem Arbeitsblatt aus

| seite | [ bearbeiten | [ versionen/autoren _. | 1ofnen | [ verschieben | ._ schiizen | | beobachten |
AutoFilter ExcelMexcel

< AKSAEFI D C

Administration Lehrperson:

- i —
i1 | g Benutzer

Lehrperson kann Schilerlésungen
einsehen und korrigieren

Jeder Schiiler(in) erstellt eigene Wikiseiten

| seite || bearbeiten | [ versionen/au | sefe || bearbeiten | | versionen/au | seife | | bearbeiten || versionen/au

Versetzte Kreise TurtleArtWork Rosette3

£kl @A -] Wigle Elxa@A L] \i@E ElKe@A -] Vi
Programmiersprache: Jawva Programmiersprache: Jawva Programmiersprache: Jawva

s = Medien: |_] Neu hochladen Medien: |_] Neu hochladen
mingWiki durchsuchen [alt-shift-f]
<run i14="4af57£5897723">
canvas.clear();
Turtle hans = new Turtle(l);
hans.home () ;

canvasl.clear () Turtle Nancy = new Turtle (1)
Turtle turtlea = new Turtle canvas.clear();
Turtle turtlek = new Turtle: [Nancy.home()}:

<run id="4af6a79%cafdios"> ‘(run id="4afaB72643b15">

N—/

S

Zusammenstellung
auf Ubersichtsseite

s Zufallsrosetten von Max Kattner

= Rosettel von Mancy Wenzel

s Besoffener Turtle von Friedrich ten Hagen
= Turtle Demo 4 Command Interpreter von Fnednch ten Hagen
= Rosette? von Rene Brickner

= TurtleArtWork von Rene Briickner

= Rosette3 von Jenni Mahle
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Beispiele aus der Unterrichtspraxis

PROGRAMMINGIWIKI

navigation l seite | | bearbeten | | verzionensautoren | | i@schen | | werschieben | [ schitzen | | beobachten | |

1 Grundlagen der funktionsorientierten Programmierung mit SCHEME
= Hilfe
suche Inhaltsverzeichnis [Verhergen]

| | 1 Kommunikation mit Scheme
1.1 Einflhrung in die Kommunikation mit Scheme

[ Seite ] [ Suchen J

1.2 Prozeduren

werkzeuge 1.3 Datentypen
® Links auf dieze Seite 2 Einfache Daten- und Programmstrukiuren
B Anderungen &n 2.1 Listen
werlinkten Seten 2.2 Komplexe Anwendungen: Prozeduren mit Zeichenketten und Listen
=Bl hechlasien 2.3 Bedingte Ausdricke

B Spezislzeten
= Druckversion

2.4 Rekursionen
2.5 Echte und endstindige Rekursionen
2.6 Komplexe Anwendungen: Mumerische Listen

= Permanenter Link

3 Héhere Daten- und Programmstrukiuren
3.1 Mehrfachrekursionen
3.2 Prozeduren hidherer Ordnung ()
3.3 Prozeduren hdherer Ordnung (I
3.4 Streams
3.5 Projekt Zahlenfolgen

4 Thearetische Grundlagen und Symbolverarbeitung
4.1 Der Lambda-kalkil
4.2 Projekt CAS

8 Algorithmen und ihre Effizienz
5.1 Der Algorithmushbegriff
5.2 Bequenzielle Suche
5.3 Binare Suche




Computerraten einer Zahl [Bearbeiten]

Matdrlich ist ein Erraten der Zahl durch sequenzielle Suche miaglich. Allerdings wissen wir, dass die Suche durch Intervallhalbierung wesentlich
effizienter ist.
Das Raten einer Zahl soll nun der Computer Gbernehmen. Dazu waollen wir selbstverstindlich die effizientere Spielstrategie umsetzen:

[computerraten 47 100)
--= (51 26 38 44 47)

Die Prozedur computerraten soll eine Liste mit allen "™ersuchszahlen” zurlckgeben. Das letzte Listenelement entspricht der zu erratenden
Zahl, die Lange der Liste der Anzahl der bendtigten Versuche.

1J1 {define computerraten
{lambda {=zahl max})

LU S

{letrec
g { [2uche
5 {lambda {(1li = re)
(=] (let {[mwi {(quotient (+ 1li re) Z)]}
7 {cond
2 [{(= = mi} {(1li=t =}]
a] [{(< = mi} {cons mi {(Zuche 1i = mi)h}]
10 [el=e
11 {consg mi {(zuche mi = rep)]rid]}
12 {zuche 1 =zahl (+ max 1))} }
13

/"\ Prima, deine Lisung scheint zu stimmen.

N/ _ietzt priifen & speichern |

1J1 {computerraten 47 10000%

speichern & ausfilhren

= (5001 2501 1251 626 313 157 79 40 59 49 44 46 47}



Experimente [Bearbeiten]

YWie bei der sequenziellen Suche automatisieren wir das Raten einer Zahl in mehreren Intervallen:

_J1 {define experiment
{lambda {(min max schrittweite anzahl}
{(if (> min max}
()
{append {(experiment min (- max schrittweite) schrittweite anzahl}
{list {(cowmputerraten-mehrfach max anzahl))iyi}

N @ th [n L) R

Die Untersuchungsergebnisse werden auch hier in einerm Balkendigramm weranschaulicht:

JJ1 (balkendiagrammn {(experiment 200 10000 200 1000% )
2

speichern & ausfilhren

> ok



AUfgaben [Bearbeitan]

1. Ermitteln Sie fir das Raten einer Zahl die magliche funktionale Abhangigkeit Zeitaufwand = f(Problemgr ofie).
Testen Sie dazu geeignete Regressionsmodelle mit der Tabellenkalkulation oder einem grafikfahigen Taschenrechner.
2. Die Mullstellensuche in der Kumendiskussion ist eine typische Anwendung der hindren Suche.
“arallgemeinern Sie das Raten einer Zahl und die Mullstellensuche zu einer Problemklasse, auf die eine hindre Suche anwendbar ist.

Zum Weiterarbeiten [Be arb eiten]

|4 {extremwerte -10 10 -2 2 0.33)

“

speichern & ausfiihren |

> Minima:
e =)
-7.854 -1.0
-1.571 -1.0

4,712 -1.0
Maxima:

e =)
-4.712 1.0

i 1.0

7.854 1.0



Halteproblem [Bearbeiten]

Zur Analyse eigener Programme wire das Pradikat haeltz mit folgender Eigenschaft hilfreich:

Prozedur Wert

\x\ lfﬁ \\ lff

Definition:

haelt? hadlt? — ja, wenn (proz wert) stoppt

nein, sonst

LA
/ l i
Riickgabewert: ja /nein

Der praktische Mutzen eines solchen Pradikats wire unbestritten: Wir kinnten beispielsweise versteckte Endlos-Rekursionen in fehlerhaften
Frazeduren aufdecken!
Eine erste, naive Implermentation wenden wir auf die Prozedur zur Fakultatsberechnung an:

#|1 {define haelt?
{lamhda {(proz wert}h
{(if {(proz wert})

#t
HE) ) )

{define fak
{lambda {1}
{if {= n 0O}
1
(* n (fak (- n 1pkkh}}

o o0 4 @D th B W R

- =
= O

12

|4 t{haelt? fak 10}
2

speichern & ausfiithren

> §it



Beispiele aus der Unterrichtspraxis

Koch-Schneeflocke

Der schwedische Mathematiker Helge won Koch [ 25. Januar 1870; + 11. Marz 1924) stellte im Jahr 1904 einen stetigen Graphen vor, der an keiner Stelle d
sogenannte Koch-Schneeflodke setzt sich aus drei dieser Koch-Hurven zusammen, die auf den Seiten eines gleichseitigen Dreiedks angeordnet sind:

Bt il i

_'I || =melectCanvas (2} ;
2| canvas clear(}; Fd Emichenfliche léd=che=n
2 t-url:-l-l:_m.u’v\e (400,350} ;
4
ausfithren
=



- .
o il e Daniel M
" | " DeutscheEiche2o11
ol 1] o
-_ :
a ML David
. &
o Al o Dar Jo- Hanneas

2 Felixtiz

‘ o ™ D.Rostock

(8 =)

o U & veit Berger

2 Tl o Gastz
Koch-Schneeflocke o b Wl

Cer schwedische Mathematiker Helge won Koch {~ 25. Januar 1870; + 11. |
sogenannte Koch-Schneeflodke setzt sich aus drei dieser Koch-Hurnren zuss Losungen von: DeutscheElchezo‘I‘I

> e

LI 1 procedure flocke(l: Teal; t: Integexr);
<2 begir
2 if t > 1 then begin
4 Flocke (153, ©=—1};
T swurtle forward(1/3};
flocke (1S3, ©—1};
+ turtle lefe (300} ;
¥ turtle backward(l/3};
2 turtle right (3007 ;
0 Fflocke (153, +—1};
| surele righs (200} ;
< turtle backward(1/3};
= turtle lefe (300F
19 end
else
be=gin
turtles Fforward (1}
1% surele righs (120}
18 turtle forwazrd(l}
turtle righes (120} ;
turtle Fforward({l};

CTRETICT)




Beispiele aus der Unterrichtspraxis

| Seite | | Suchen | |

Das Projekt ist komplett im PWiki zu bearbeiten.

Dabei arbeitet jeder auf einer eigenen Seite (siehe Links unten). Unterseiten werden mit /" ne

Werkzeuge

Wichtige Merkmale der Modelle (Kardinalitat, Mormalform, ...} sind zu erlautern.

m Links auf diese Seite

» Anderungen an
verlinkten Seiten

= Hochladen

® Spezialzeiten

® Druckversion

= Permanenter Link

1 Das EEM ist als Bild einzufiigen.

Bearbeitung des Projekts wahrend der Unterrichtsstunden.

vorgesehener Zeitraum: 05.01.11 - 02.02.2011 (19.01. und 09.02 2011 entfallen)

Datenbankbeleg/Linda

Datenbankbeleg/Astrd
Datenbankbeleg/Franz

Datenbankbeleg/Frederic
Datenbankbeleg/Martin
Datenbankbeleg/Dawnd
Datenbankbeleg/Jonas




Datenbankbeleg/Astrid

Inhaltsverzeichnis [Verbergen]

1 Thema der Datenbank

2 Entity-Relationship-Modell
2 Relationenmodell

4 Datenbank

Thema der Datenbank [Bearbeiten]

Abgebildet ist die Datenbank eines Besitzer mehrerer Supermérkte. die zu einer Kette gehdren, um den Uberblick iiber Persanal etc. zu
behalten.

Entity-Relationship-Modell [Bearbeiten]

o’ Standort | =1 produkce [={ Zusaczstoffe

e e &

Zulieferbetriab

7] .E ’C Produktbeschreibung j




Relationenmodell [Bearbeit

Personal (P_Nr, S5 Nr, Name, Vorname, Stralie, PLZ, Hausnummer, Lohn)
Standort (5 _Nr, P_Nr, Strale, PLZ, Hausnummer)
Produkte (Pr-Nr, Preis, Zusatzstoffe, Produktbeschreibung)

bietet an (S_Nr, Pr_Nr, Preis)
Zulieferer (Z-Nr, Lieferprodukt, PLZ, Stralie, Hausnummer)

liefert an (S_Nr, Z-Nr, Lieferdatum)

PLZ (PLZ, Ort )
Legende:

Fett: Primarschlissel
kursiv: Fremdschlissel

unterstrichen: doppelter Primarschlissel

____________________________________________________________________________________________________________________________________

Erste Hormalform: Hur eine Information pro Feld
i Eneite Normalform: Trennung der Tabellen nach ihren FEardinalititen (l:1-Begsis=hung wird in eine Tabelle susammengefihrt]} und Einfi

Dritte Hormalform: keine BAbhingigkeit eingelner Attribute aufer vom Primirschliissel.

____________________________________________________________________________________________________________________________________

Kardinalitaten: Sind Beziehungstypen, die die einzelnen Entitys miteinander verbinden.

1:1-Beziehung: Jedem Attribut der Entitymenge A wird genau ein Attribut der Entitymenge B zugeordnet und andersrum.
1-n-beziehung: Jedem Attribut der Entitymenge A werden mehrere Attribute der Entitymenge B zugeordnet, umgekehrt jedach nur 1
aus B zu einem aus A. Beim Uberfiihren in das Relationenmodell wird der Primarschliissel der ersten Entitymenge als Fremdschliiss
in die zweite Entitymenge eingefihrt.

n:m-Beziehung: Jedem Attribut der Entitymenge A werden mehrere Attribute der Entitymenge B zugeordnet. Beim Uberfithren in das
Relationenmodell entsteht eine neue Tabelle. Diese enthalt beide Primarschliissel der Entitymengen als Fremdschliissel.

Im Machhinein ist mir noch eingefallen, dass nach Transformationsregel 1 jede Information in ein extra Feld gehort und die Hausnummer
extra aufgefihit werden saollte. Auch ist die Postleitzahl vom Ort abhangig und sollte in eine extra Tabelle eingefiigt werden. Das hab ich
leider im ERM nicht bericksichtig und werde erst im Machhinein eine extra Tabelle fur Ot und PLZ anlegen, da sonst die dritte Mormalfors
nicht erfillt ist.



Datenbank [Bearbeiten]

Damit der Besitzer sehen kann, welcher Angestellte an Standort 100 arbeitet.

1 DROP TABLE IF EXISTS Personal:
z CEEATE TABLE Per=onal |

3 F Nr warchar(253),

4 S5 _Nr warchar (253},

5 Hame warchar (255),

G Vorname wvarchar(255),

7 PLZ warchar(255),

2 S5trake varchar(255),

g Lohn warchar (255),

10 Hausnummer wvarchar (255)

M)z

12

13

14

15 INSERT INT® Personal VALUES ('001*, '100', 'Franz', 'Werner', '0125%', 'Ottostr', '1345,5&', "12'

16 INSERT INTC Personal VALUES ('002', '101', 'Bert', 'EKuni', '02&25' 'Bismarkstr', '1754,97', '10°
rd

r
17 INSEET INT® Personal VALUES ('003', "100', 'Hummel', ‘'Elfriede', '0
12 INSERT INTOQ Personal VALUES ('004', '107', 'Stramm', ‘'Berta', "'012Z
19 IWSERT INT® Personal VALOES ('010', '101', 'Bunt', 'Sebastian', '02
20

222', 'Nr.', '400,00', '5'):
', 'Heideweg', '954,97', '7')
25', 'Reichenstr', '2010,45"',

%1 select HName, Vorname from Standort,Personal where Standort.5 Nr=Personal.5 Nr and 5 Nr='"100" ;
2

speichern & ausfiihren

-

Fazit

Ich hatte bei der Erstellung des ERM griindlicher Gber die Beziehungen und die Abhangigkeiten untereinander nachdenken sollen, dass
wirde das bestimmt anders aussehen. Als Erweiterung kdnnte man noch sowas wie Rabattaktionen einfiihren oder bisherige Beschwerden
von Kunden oder Produkte auffiihren, die man auf Grund von Mangeln zuriickrufen musste. Aber im Grofien und Ganzen bin ich mit meiner
Arbeit nicht gerade unzufrieden.



Zusammenfassung

* ProgrammingWiki:
— Elektronisches, interaktives Lehrbuch
— vielfaltig im Schulunterricht einsetzbar
e Schilerinnen und Schuler sind motiviert

— Ergebnisse konnen Eltern und Freunden
gezeigt werden

* direkter Zugriff auf Schulerlésungen

 Moglichkeiten zum verteilten Entwickeln, zu
Gruppenarbeiten, zur Differenzierung, ...




Selbst ausprobieren...

http://programmingwiki.de/WS1 TUDD




