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1.1 Was sind 
Videospiele?

• =elektronische Spiele auf Geräten wie z. B. 
Computer, Konsolen,…

• Interaktivität, visuelles Feedback und 
eintauchen in eine visuelle Welt

• Steuern= meist ein Avatar oder ein 
Charackter



1.2 Typische Merkmale

• Aktive Beteiligung der Spieler

• Spielwelt

• Belohnungssysteme

• Verschiedene Spielmodi

• Unterschiedliche Genres



2. 
Entstehungsgeschichte

• Anfänge 1940er- 1950er: Experimente 
wie Schach

• Ersten Videospiele 1950er- 1960er

• Heimkonsolen 1980er

• Entwicklung von 3D-Grafiken und 
Online-Spielen

• Heutige Zeit= Vielzahl



Grundstrukturen 
von Videospielen

• Mehreren Schichten arbeiten eng 
zusammen

• Zentrales Element ist die Spiel-
Engine

• = dient als Framework und 
Entwicklungsumgebung 



Hauptkomponenten 
einer Spiel- Engine

• Grafik-Engine= verantwortlich für Laden, 
Verwalten und Darstellen von Grafiken

• Physik-Engine= simuliert physikalische Prozesse 
wie Gravitation, Kollisionen, Bewegungen und 
Materialeigenschaften

• Sound-Engine= erzeugt und steuert den 
Raumklang

• Eingabe-Manager= verarbeitet Eingaben von 
Maus, Tastatur, Gamepad, Touchscreen

• Netzwerk-Komponenten= mehr Kommunikation

• Plattform- Abstraktion= lauffähig auf 
verschiedenen Betriebssystemen und 
Plattformen



Algorithmen und 
künstliche Intelligenz

• Finite State Machines

• Verhaltensbäume

• Prozentuale Generierung

• Lernende Systeme



Design und 
Entwicklung
• Level- und Asset-Editoren: 

Werkzeuge um z.B. 
Spielwelten zu erstellen

• Scriping: Definition durch 
Scripsprache

• Testsysteme: für die 
Fehlersuche



Zusammenspiel und Ablauf

• Initialisierung: bereitet die Spielwelt vor

• Game Loop: verarbeiten, berechnen, 
aktualisiert

• Ausgabe: Grafik und Sound, Feedback an 
den Spieler

• Netzwerk: Synchronisierung



Suchterhalten und psychologische 
Maßnahmen

• Belohnungssysteme (Dopamin, tägliche 
Boni)

• Soziale Bindung

• FOMO: Limitierte Inhalte, Events

• Gefährdete Gruppen: Kinder, Risikopersonen

• WHO: Gaming Disorder

• Auswirkung: Schule, Arbeit, Gesundheit



Gefahren und Risiken  

• Mikrotransaktionen & Lootboxen
• Datenschutz & Online-Sicherheit

• Cybermobbing
• Gewaltdebatte
• Vereinsamung



Chancen und positive Aspekte 

• Kognitive Förderung 
• Soziale Fähigkeiten 
• Berufliche 

Chancen: E-Sport, 
Streaming

• Kreativität 



Diskussion

1. Sollten Videospiele mit Suchtpotenzial strenger reguliert 
werden – oder liegt die Verantwortung bei den Spielern bzw. 
Eltern?

2. Wo liegt die Grenze zwischen cleverem Game-Desing und 
gezielter Manipulation?

3. Sind Videospiele eher ein Risiko oder eine Chance für die 
Gesellschaft – und Warum? 



Ende

Vielen Dank für Eure Aufmerksamkeit!
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