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Das Blue] Tutori

Version 2.0.1
fiir Blue] Version 2.0.x

Klasse Bearbeiten Werkzeuge Optionen

[Oberselzen] [RUCRQéngig] [Ausschneiden] [Kopieren] [EinfUQen] [Suchen...] [Weitersuchen] [Schliel%en] Implementierung v

/ Far IF12G - Krell, 03/06 bzw. 04/06

public class Liste

{

public Liste()

{
Knoten dunmyV = new Knoten();
Knoten dunnyH = new Knoten():

dunnyV.voriger = null;

BlueJ: DoppeltVerketteteListe
Projekk  Bearbeiten Werkzeuge Ansicht Hife

eigt immer auf den
eiger aktuell wahlt

// 1. Allgemeine Methoden: a. Konstruktor, b. Kontrolle,

s Dunny-Element

s Dunny-Element

ein Element

~

Neue Klasse...
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Copyright © M. Koiling

Deursche Ubersetzung: Martthias Langlotz und Ingo Rbo|

geerbt von Qbject
void anDenAnfang()
boolean istAmAnfang()
hoolean istAmEnde()

Tests starten

hoolean istLeer()
Ohiject raus()
void rein{Object neue

Kommentare

void weiter{)

Object zeige()
awtOberfl: liste1: void Zuriick()
AwtOherflaech Liste Inspizieren

{ 1von 39 S |

0 ; Entfernen

AwtOberflaeche

liste1 : Liste
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to stern :seitenlange farbe
setpc farbe

end

repeat 6 [1d :seitenlange It 60 fd :seitenlange 1 120 ]

1




Programmierumgebungen

Taktile Programmierumgebung: Primo.io



Programmierumgebungen

Brettspiele zum Thema Programmieren: RobotTurtles



Was davon verwenden?

Klassifikation von Programmier-Lernumgebungen
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keine weitere Hardware benotigt
kein Vorwissen notig

relativ teuer (80-250 CHF)
Moglichkeiten begrenzt
=> primar fur Anfanger (4 — 10)

Enaktive physische Roboter: Bee-Bots (links), KIBO mit Bauklétzchen (rechts)

\ W‘“ ;

mehr Moglichkeiten

komplexe Projekte moglich
relativ teuer (100-400 CHF)
zusatzlich Infrastruktur notig
Vorwissen zu Computern notig
=> Anfanger + Fortge. (10 — 14)

Enaktive pyhsische Roboter mit Programmierung am Computer:
Thymio Il (links), Lego WeDo (rechts),

| <04
physical
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Solve the Puzzle! ..E simu Iatlon

PROC1

PROC2

HRREERIEA

virtuelle Roboter mit ikonischer Programmierung
Puzzlets mit physischer Eingabe (links), Lightbot mit virtueller Tastatur (rechts)
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viele Moglichkeiten
haufig sehr glinstig (0-50 CHF)
ikonisch, symbolisch

v => ganzes Spektrum (6 — 99)
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end
simulation simulation

virtuelle Roboter mit symbolischer, textueller Programmierung ohne
physische Komponenten: Codecombat.com (links), XLogo (rechts)
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¥

simulated

eventuell kann die ,sture” Variante
fir den Anfanger einfacher sein und

das Konzept klarer aufzeigen.

- Sensor-Bibliothek
‘g Baum vorne? Bidtier sammeln |
‘ B Karamacne
M@ Baum links?
i O ..
&M Baum rechts? ° xX[™|
A;'A‘VPiuvomo? g FLTT®

mehr Mogllchkelten,
Zusammenspiel Mensch/Computer

o %A [ : | %A

interactiv

interactiv

Tastatursensor in Kodu (links),
Licht- und Berlihrungssensor im ProBot (rechts)
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Einfacheres Debugging (sich selbst
in die Rolle versetzen)

Jedoch weniger Moglichkeiten

=> einfacher fur Anfanger

TOOLBOX

Y e

phoe oS Meos

1st-person am Beispiel Daisy the Dinosaur (links) und CargoBot (rechts)

LEGO MINOSTORMS EV3 Home Edition
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=l Mehr Méglichkeiten, Koordination
n_j gl macht es aber schwieriger
M => Reizvoll fiir Fortgeschrittene
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Programmierung mehrerer Motoren und Sensoren in Lego
Mindstorms (links) und Multikara mit mehreren Kafern (rechts)
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oy |
E(') = Programm lasst sich einfach FOL[!)
nachspielen, debugging mit Schritt
fur Schritt Analyse

sequential seq./evt.

Sequentielle Programmierung bei RoboTurtles (links)
und sequentielle Programmierung mit Sensor-Events beim ProBot (rechts)

Mr. Keshav

[..nl'nn left arrow | key pressed

switch to costume Lefishav

= v 8D Regeln konnen in beliebiger
_— Reihenfolge aufgeschrieben

e === L werden, Fehleranalyse schwieriger,
T ™ Roboter als intelligente” Agenten

| when right arrow | iz.y proiud o
)
[ ~ | switch to costume Rightshav -
p change x by )
=0 —

evt./seq. Event-basierte Programmierung mit sequentiellen Teilen in

secs

Scratch (links) und ausschliefRlich Event-basierte
Programmierung mit Kodu (rechts)
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Teil 17: Puzzle 9) | Melden Sie sich an um Ihren Fortschritt zu speichemn | "

Y XD,

| to stern :seitenlange :farbe
setpc farbe

repeat 6 [ fd :seitenlange It 60 fd :seitenlange 1t 120 ]
end

i ‘rogramm so, dass ich alle Erdhaufen
I entferne.

text blocks Text blocks: Blockly auf code.org (links)
und textuelle Programmierung bei XLogo (rechts)

written text
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capability

Prozeduren / Unterprogramme

Bedingte Anweisung
Wiederholung -

Rekursion

Objektorientierung
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Freie Spielwelt fir kreative Projekte bei AgentCubes (links)
und Kodu (rechts)
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Klassifikation von Programmier-Lernumgebungen

enaktiv > > ikonisch
teuer > > kostenlos
Robot vs. Robot-Simulator: =
. . < LY
Ist das zu programmierende Objekt ein reales oder ein . DO Q -O _ Q
simuliertes? Braucht es einen Computer zum physical physical simulation simulation

Programmieren?

- - . N
Real-World-Sensors: () %A
Kann man das Programm von auf3en beeinflussen?
Zum Beispiel durch Tastendruck, Gerdausch machen, Sensors SEeNsors
Helligkeit andern ... Syntax auto. Syntax lernen

enaktiv ikonisch symbolisch

Representation of Code:

Wie wird ein entwickeltes Programm dargestellt, als
Block-Diagramm, als Quelltext oder Gberhaupt nicht?

Self prog. Zusammenspiel

1t Person vs. n-Objects Programming:

Ist man praktisch selbst das zu programmierende Objekt und
flihrt gedanklich die Bewegungen selbst aus, bevor man sie

. ‘p . .
aufschreibt? kreativsein  puzzeln

Sandbox vs. Tasks & Game Levels :
Bietet die Lernumgebung fertige Levels oder Aufgaben, die
abgearbeitet werden kdnnen oder stellt sie eine leere Welt
zum experimentieren bereit?

sandbox



