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Checkpoint
● Unterschied zwischen “teile und herrsche ” und “dynamisches Programmieren”.



Beispiel:

Fib(7)=





das 0/1 Rücksack-Problem



Ziel:

das ziel ist, den Gesamtwert von den Geschenken zu maximieren ohne die maximale 
die Kapazität (Gewicht) zu überschreiten. 



Beispiel : Lösung

noch ein problem !



Problem: 

bei n Gegenständen wird CPU 2 n Fall bearbeiten müssen 

         → Überlastung  & Zeitaufwand.



Mathematische Formel :





Lösung:

1. Rekursive Solution
2. Memorize intermediate Results 
3. Bottom - up



Rundreise-Problem
● Geschichte dieses Problem.
● Traveling salsmen problem → NP. (Non- deterministic Polynomial)
● 8683317618811886495518194401280000000    Fälle  für 33 Städte. 
● 33! = 8683317618811886495518194401280000000            ca.     →    10 37 




